· Scale of the Fates –

· Waage des Schicksals – 

Deutsche Übersetzung von Koni im November 2010.

Dank gilt allen, die diese deutsche Version getestet haben, insbesondere Melfaron, der einige Vorschläge zur Verbesserung des Textes und für weitere Hinweise an den Spieler gemacht hat.    

"Der Siebte Drache ist nicht tot. Er wurde wiedergeboren, um Ashan vor einer neuen Gefahr zu schützen. Die Silberstädte sind dabei, ihren eigenen Messias heranzuzüchten, der die Magier über die ganze Welt emporhebt und sie vor der Zerstörung bewahren soll. Es war schon einmal so und es wird erneut geschehen."

Synopsis.

Die Profezeiung sagt das Kommen eines großen Zauberers voraus, eines Magiers, der ein direkter Abkömmling von Sar-Elam ist, dem Siebten Drachen, eines Magiers, der mit außergewöhnlichen Fähigkeiten ausgestattet ist. Ihm ist es gegeben, den Lauf der Geschicke in ganz Ashan zu verändern. Die Silberstädte werden bald aufblühen…, aber das Elfenreich Irollan, das schon am Rande des Krieges gegen die Magier steht, werden ein Erstarken seines neuen Feindes nicht zulassen. Die Lords von Irollan haben bereits Truppen ausgeandt, um den legendären Messias aufzuspüren, aber bisher ohne Erfolg. Dann beschließen die Sylvaner Elfen, bei denjenigen um Unterstützung nachzusuchen, die sie kaum weniger als die Magier mögen – bei den Dunkelelfen.

Kampagne: 5 Missionen.

Level: Middle.

Empfohlene Stufe: die Kampagne ist auf jeder Stufe getestet worden, aber wir empfehlen Veteran oder Hero, um größten Spielspaß zu haben. :)

Hinweis des Übersetzers: für Anfänger ist die Stufe Leicht oder Durchschnitt anzuraten!
Spielzeit: über 10 Stunden.

Version: 1.2 – einige Bugs und Texte bereinigt

Deutsche Version: einige Texte verändert und Spielhinweise hinzugefügt

Setup: Die entpackte Kampagne in den Maps-Ordner einfügen. Dann im Hauptmenu unter Einzelspieler/Eigene Kampagnen/Kampagne laden „Waage des Schicksals“ aufrufen und mit der ersten Mission (Die Heldenmission) beginnen. Achtung: Nicht die farbig unterlegten Einzelszenarien aufrufen, die irrtümlich als Relikt der Mapmaker in der Liste der Maps als Testmaps erscheinen!!! Anzuraten ist weiterhin, vorher alle anderen Mods und Mod-Maps aus den entsprechenden Ordnern zu entfernen.    

Credits (for the Original version):

Zeus - idea, managing, testing

Gratch – first campaign map, scripts, testing, file-hosting

Fox – second and fourth campaign map, testing 

Harley - testing, managing, texts, dialogs

cobaka – testing, arts

UnBravery – third and fifth campaign map, testing

Hitman – file-hosting, testing

Praetor – managing, testing, project's PR

Heruvim – scripts, texts, dialogs, testing, campaign assembling
eilassie - translation into English
Special Thanks: Ogo-I, Archwarlock. Wortex, and Zombak-L

You can contact credits at official Nival Interactive forum http://forum.nivalinteractive.ru
Some of them are at http://www.maps4heroes.com/heroes5/campaigns/campaigns.php
Questions about developing, technical support, sponsoring and abuse about developers you can send to Nival’s Forum in corresponding thread.

Have a good playing. 

Link

http://forum.nivalinteractive.ru/attachment.php?attachmentid=38761&d=1218767604
Special Thanks to Praetor, who gave his okay for creating this German Version. 

Viel Spaß beim Spielen 
Koni

