Hallo,hier einige Infos zur Map HEROES IV  Winds of War

EINER GEGEN ALLE
Karteninfos: 

Bild Oberwelt



Bild Unterwelt
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Karten-Name:

Einer gegen Alle

Autor:

Troggy
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(Holger Scheuern)
Mail:

mchogla@freenet.de
Version:
1.0.4
Kartengröße:
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Spieler:
5     =
4 Menschliche;wählbar
1 CPU
Teams:

keine

Schwierigkeit:
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 Champion
Expansion:
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 Winds of War
Menschlich
spielbare 

Stadttypen:
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Freie Auswahl

CPU:
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Necropolis (Death)
Map Infos:
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classic/standard
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Kampf
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Puzzle
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Erforschung
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starke Armeen
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schwache Armeen

Siegbedingung:
Standard
Niederlagebedingung:Standard
Mapbeginn:

Nov.2003

Fertigstellung:

Mär.2004

Testspielzeit:

4 Wochen

Tester:


Manfred,Peter,Klaus,Holger

Map-Designer:
Holger
Sonstiges:

Spielbar mit  Heroes IV Add-On  Winds of War
Erstellt auf Winds of War Editor,

Dank:


an die Tester Manfred, Peter und Klaus



besonderen Dank an Maedwick




für die Bereitstellung seiner Questhütten
Besonderes:

Einige Questhütten von Maedwick aus Questhütten 1.0




auf der Map gesetzt.

Wäre schön wenn Ihr meine Map ins Kartenarchiv einfügen würdet.

Viele Grüße

Holger Scheuern

